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ielleicht haben Sie es schon mitbekommen oder die
Entwicklung in diesem Bereich sogar aktiv verfolgt.
Es geht um den sogenannten Loudness War und die
Pleasurize Music Foundation, die sich seit Anfang
2009 fir ein Ende dieses Lautheits-Wahns einsetzt. Ein Jahr nach
unserem ersten Artikel {iber Friedemann Tischmever und die
Pleasurize Music Foundation wollten wir wissen, was sich seit der

Grindung getan hat,

Zuruck zum Anfang

Wovon reden wir hier eigentlich, mogen sich diejenigen unter
[hnen fragen, die sich mit diesem Théma bisher noch gar nicht
beschiftigt haben. Lassen Sie uns ein paar Jahre in der Ge-
schichte zurtickgehen, zu einer Zeit, als Musik nech etwas mit
Dynamik zu tun hatte, Uber die letzten 20 Jahre hat sich dies al-
lerdings Stiick fiir Stiick geindert. Durch immer stirkere Kom-
pression, also die Einschrankung der Dynamik; wihrend des Ma-
stering-Prozesses entsteht der subjektive Eindruck, die Musik
wiirde druckvoller und ,besser” klingen. Im AB-Vergleich mit an-
deren Produktionen wollte man immer ein bisschen lauter er-
scheinen, um die Band oder die A&R s einer Plattenfirma von sei-

ner Arbeit zu tiberzeugen.
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Lauter = Besser?

Der Grund fiir diese Fehleinschitzung liegt in der Natur des
menschlichen Gehors. Im ersten Moment werden lautere Klang-
ereignisse als klanglich besser wahrgenommen und so kann die
Entscheidung eines A&R-Managers durch eine erhéhte Lautheit
mit beeinflusst werden. Wenn Sie also das nichste Mal in einem
Mastering-Studio sitzen, bitten Sie den Ingenieur Thnen Mix und
Master in einer subjektiv identischen Lautstiarke vorzuspielen
und achten Sie im Vergleich vor allern auf den Klang der Bisse
und die Anschlige von Snare und Bass Drum. Ein gutes Maste-
ring ist immer ein Kompromiss zwischen Lautheit und Klang,
sollten die Bisse im Mastering nur noch ein unpriziser Brei sein,
verzichten Sie doch einfach auf die letzten Dezibel Lautheit und
bitten Thren Mastering-Ingenieur etwas mit der Kompression zu-

riickzugehen. Sie werden mit Sicherheit einen zufriedenen Aus-

Technischer Hintergrund

Die Lautheit beschreibt die subjektiv empfundene Lautstarke eines
Musikstiickes. Um diese zu erhdhen werden Kompressoren und Limiter
wahrend des Mastenng- Prozesses verwendet.



druck in seinem Gesicht erkennen kénnen, denn hiu-
hg bekommt er diesen Wunsch sicherlich nicht zu
héren. Professionelle Mastering-Ingenieure sind in der
Regel Klangliebhaber und freuen sich, wenn Sie
Thnen ein dynamisches und gut klingendes Master
ibergeben diirfen. Hiuhg genug miissen sie dem
Wunsch nach iibertriebener Lautheit nachkommen,
damit das Master im AB-Vergleich zu anderen Pro-
duktionen nicht plétzlich leise erscheint.

Weitere Argumente fur eine hohe Lautheit

Hiuhg wird auch das Autoradio als Argument fir
eine hohe Lautheit genannt. Selbst bei starken Ne-
bengeriusche des Autos soll es dem Fahrer méglich
sein, alle Passagen seiner Lieblings-CD ohne Pro-
bleme héren zu kénnen. Auch das leiseste Intro darf
nicht im Motorengerausch untergehen. Mal sehen,
welches neue Argument den Verfechtern des lauten
Masterings nach Einfithrung des Elektroautos einfillt.
Dieses Argument ist allerdings auch heute schon
etwas wackelig, da die Radiosender ihrerseits noch mit

einer drastischen Kompression zu Werke gehen, bevor

Dynamic Range
Meter

das Material den Sender verlisst. Es ist also vollkom-
men egal, mit welcher Dynamik eine CD beim Sender
angeliefert wird, nach dem Sendelimiter ist von der

Originaldynamik garantiert nichts mehr tbrig,

Erschreckende Studien

Eine Studie aus dem Jahr 2009 zeigt, dass die stei-
gende Lautheit moderner Musikproduktionen nicht

nur Auswirkungen auf die Klangqualitit, sondern
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auch auf die Gesundheit hat. Das Schweizer Unter-
nehmen Suva, das fiir die Verhiitung von Gehérschi-
den durch Lirm bei der Arbeit zustidndig ist, zeigt,
dass die Belastung des Gehors durch die geringere
Dynamik deutlich stirker ist, als bei Produktionen
mit hoher Dynamik. Eine mit IEC-Testgeriuschen
durchgefithrte Messung des Schallpegels bei MP3-
Playern macht deutlich, dass Pop/Rock-Musik heute
deutlich niher am Pegel des IEC- Testgerduschs liegt,
als noch vor 10 Jahren. Dadurch steigt die Belastung
fiir das menschliche Ohr drastisch.

Durch den fehlenden Unterschied zwischen lau-
ten und leisen Passagen hat das Ohr kaum Zeit sich
zu erholen, was deutlich schneller zu Horschiden
fiihrt. Weniger betroffen von diesem Problem sind
Aufnahmen klassischer Musik: Hier wird Kompres-
sion schon aufgrund des Respekts vor der musikali-

schen Arbeit nur begrenzt eingesetzt.

Ein Beispiel

Die Suva zeigt an einem Beispiel des Titels Brothers in
Arms (Dire Straits), dass sich der Schallpegel bei der
Messung von MP3- Player-Kopfthiorern von 88 dB
(Mastering von 1985) auf 93 dB (Remastering 1995)
bis auf 99 dB (Remastering 2005), bei identisch einge-
stellter Kopfhorerlautstirke, erhéht hat. Das bedeutet
fiir das Ohr eine Verdopplung der Lautstirke. Das
Ohr muss dementsprechend zehnmal mehr Schall-
energie bei identisch eingestellter Ohrhorer-Lautstirke
aufnehmen. Musikhéren wird somit zum Stressfaktor
und das in einer Welt, in der die meisten Menschen

Musik doch zur Entspannung nutzen méchten. B

Interview Friedemann Tischmeyer

MPC: Was hat sich bei der Pleasurize Music Foundation im letz-
ten Jahr getan?
FRIEDEMANN TISCHMEYER: Im ersten Jahr hat die Pleasurize
Music Foundation (PMF) bereits iiber 10 Millionen Seitenaufrufe
zu verzeichnen. Mit weit mehr als 40 Magazinbeitragen (in
Deutscher, Englischer und weiteren Sprachen) ist eine Leser-
schaft von weit {iber 12 Millionen Menschen erreicht worden.
Uber 7000 Sign-Ups, von denen 5000 Unterzeichner in unserer
Branche arbeiten (und 2000 Musik-Hérer) dokumentieren den
offensichtlichen Handlungsbedart.

Praktisch bekommen wir immer wieder zu héren, dass die
PMF-Initiative dazu gefiihrt hat, dieses Thema prisent zu ma-
chen. Es ist jetzt in den Koplen der Kreativen unserer Branche

und, soweit es kommerzielle Erwiigungen erlauben, wird hier

L

und da etwas mehr Dynamik auf Veréffentlichungen erhalten.
[Das ist ein schoner Anfang, jedoch eben erst ein Anfang. Es ist
nicht zu erwarten, dass sich dies tiber die Zeit selbst reguliert und
Musikverdtfentlichungen auf einmal wieder dynamisch sind. Hier
ist viel Handlungsbedart fur die Foundation, die vorliegenden
Konzepte vollstindig in die Tat umzusetzen.

Das TT Dynamic Range Meter wird bereits weltweit an vie-
len Audio-Schulen, z.B. der webbasierten Audio Akademie
Audiocation, dem Clive Davis Departement of Recorded Music
an der Tisch University NY und der NYU-Steinhardt Universtiit,
unter der Leitung meines Kollegen, Alan Silverman, zur Tonmei-
steraushildung eingesetzt. Es erfiillt seinen Zweck als ,Dynamik-
motivator” und wir erhalten ein tolles Feedback. Eine weitere po-

sitive Entwicklung ist die Sammlung von wissenschaftlichen
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Friegdemann Tischmeyer - Grunder der Pleasurize Music Foundation.

Fakten, auf deren Basis die PMF mehr erreichen kann. Wir ma-
chen gemeinsam mit der Anglia Ruskin Universitit in Cambridge
und dem College of Music, Thames Valley University in London
eine grofd angelegte Gemeinschaftsstudie, in der auch die Zusam-
menhinge zwischen Hyperkompression, Horverhalten und Ge-
horbelastung untersucht werden. Es gibt hierzu bedauerlicher-
weise immer noch zu wenig fundierte Erkenntnisse. Die
Ergebnisse kénnen dann bei entsprechenden Resultaten hilfreich
sein, um auf politischer Ebene die richtigen Entscheidungen zu
treffen. Es mag sich fiir manchen Leser absurd anhéren, im Zu-
sammenhang von Kompression von Politik zu sprechen. Hierzu
gibt es jedoch einen sehr konkreten Anlass; Unter der Dokumen-
ten-Nummer [P-(09-1364 versucht die EU-Kommission fiir Ver-
braucherschutz gerade eine Schalldruckreglementierung fiir
mp3-Gerite durchzusetzen. Das ist ein unwissender Versuch,
den Verbraucher vor Horschdden zu schiitzen mit der fatalen
Folge, Gehérschiiden zu steigern! Bereits iiber 10 Millionen EU-
Biirger sind laut Studien von Hérschiden durch lauten mp3-Ge-
nuss betroffen. Der Laie denkt, dass weniger Schalldruck zu we-
niger Horschaden fihrt. In der Praxis wird jedoch das Gegenteil
der Fall sein. Die EU-Entscheider verstehen die komplexen Ge-
samtzusammenhange offensichtlich nicht. Wie Sie, liebe Leser
wissen, wird sich eine Schalldruck-Limitierung am lautesten Pro-
gramm-Material, z.B. Metallica mit DR3 ausrichten. Das bedeu-
tet, dass dynamisches Material mit hohen DR-Werten unter vie-
len Hérbedingungen, z.B. in der Bahn, zu leise sein wird. Also
wird der Loudness War angestachelt, weil die g:?ﬁm't.-;.iiu..'h herbeige-
fihrte Losung den Wettbewerb um das lauteste Master unter-
stitzt, Jetzt kommt hinzu, dass es sehr wahrscheinlich ist (wir
begeben uns mangels Studien in den Bereich der logischen indi-
zienbasierten Annahmen), dass junge Hérer (die sich nicht daran
erinnern, wie dynamische Musik klingt) stark komprimierte
Musik lauter regeln, weil die wegkomprimierten Transienten un-

geniigend Impact bzw. Druck vermitteln. Der Hérer hat die

-
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Méglichkeit, die Warnbotschaft ,Uberkomprimierte Musik kann
zum Hortot fithren” in den mp3-Geriten zu tibergehen und den
Pegel trotz Warnung anzuheben. Das wird mit gréfiter Wahr-
scheinlichkeit in 99% der Fille passieren. Resultat dieser Gesetz-
gebung ist also einerseits ein héherer RMS-Pegel (= weniger
Dynamik) aber auch gleichzeitig ein hherer Schalldruckpegel
(SPL}, um durch hohere Lautstirke tiber die fehlenden Transien-
ten hinwegzutristen. Die Folgen sind logisch: Wir nehmen an,
dass es fiir die sehr begrenzte Anzahl an Hérhirchen und -Nerven
stressiger ist, bei gleichem Schalldruck (SPL) hyperkomprimierte
Musik zu horen als dynamische Musik, da die natiirlichen Erho-
lungspausen zwischen den Transienten entfallen. Das Resultat ist
eine unbewusste Dosis an Stress, die im besten Fall zum Abschal-
ten fithrt und im schlechtesten einen Gehdrschaden begiinstigt.
Zahlreiche HNO-Spezialisten bestitigen diese Logik. Das hilft
jedoch erst dann, wenn von unseren Steuergeldern gut bezahlte
EU-5pezialisten lernen, zwischen SPL und RMS unterscheiden
zu konnen. Es dirfen also die Daumen gedriickt werden, dass es
der Musikbranche erspart bleibt, zum Opfer von gesetzlichen
Fehlentscheidungen zu werden.

Das ist das Gegenteil dessen, was unsere Branche braucht:
Wir brauchen Bewusstsein fiir den Wert gut klingender Musik -
eben auch auf gesundheitlichem Niveau. Dies ist eine der wich-
tigsten Aufgaben der PMF,

MPC: Wie entwickelt sich die Akzeptanz bei den Plattenfirmen?
F.T.: Es sind bereits 83 Plattenlabel dabei! Das ist grofiartig und
gleichzeitig nur ein Bruchteil dessen, was das Ziel ist. Wir werden
unseren avisierten Zeitplan aus der Griindungszeit entsprechend
korrigieren.

Erfreulich ist ebenfalls die Tendenz von Magazinen, den DR-
Wert im Zusammenhang mit Rezensionen abzudrucken. Dies

kann durch positiven Leserresponse unterstiitzt werden.

MPC: Es ist in letzter Zeit etwas ruhiger um die Foundation ge-
worden, woran liegt das?

F.T.: Am besten ist diese Ruhe mit ,Uberdenken” zu beschreiben.
Die Anfangsentwicklung ging so rasant, weil alles aus meinen pri-
vaten Mitteln hinanziert war, Wir hatten jedoch mit rascherer Un-
terstiitzung seitens der Industrie gerechnet. Die Finanzierungs-
Konzepte sind deshalb zu revidieren, da Einnahmen aus Active
Memberships lediglich einen Teil der Grundkosten decken.
Daher sind momentan strategische Titigkeiten vorrangig, die
wenig Investitionsbedarf erfordern.

Um fiir einen grofien Sponsorpartner attraktiv zu sein, sind
zundchst weitere erhebliche Betrige zu investieren, damit die
PMF die heutigen Voraussetzungen fiir einen solchen Sponsor-
partner erfillt. Es wird professionelles Marketing auf allen Ebenen
erwartet. Das lasst sich nicht ehrenamtlich realisieren, sondern
nur durch Zuhilfenahme hochprofessioneller Dienstleistungen aus
den Bereichen Marketing und Kommunikation. An eine PMF wird
die gleiche Messlatte wie an eine grofie kommerzielle Webprisenz

angelegt, sobald ein grofier Sponsor ins Spiel kommt.



Fiir grofte Firmen wie Apple, Google oder Dolby bietet die PMF
zwar geniigend Spin-Off-Assets, diese Firmen haben jedoch nur
Interesse an proprietiren Losungen und fordern daher keine
Open Source Lasung, die das Gesamtproblem l6st, jedoch diesen
Firmen keine kommerzielle Auswertung erlaubt. Die Schallplat-
ten-Industrie scheidet als Sponsor aus, da dort das Problem noch
gar nicht wahrgenommen wird. Wir hoffen daher, seitens der
Audio-Industrie Unterstiitzung zu erhalten und stehen weiter im
Gesprich mit Herstellern. Es ist sehr zu winschen, dass promi-
nente Musiker die Foundation unterstiitzen — einfach aus Liebe
zur Musik und gutem Sound.

MPC: Welche Schritte habt ihr als nachstes geplant?

FT.: Sobald es méglich ist, soll das Dynamic Range Meter endlich
wieder fiir alle User freigegeben werden, unabhingig vom Active
Membership. Dazu hat jedoch erst ein tragfihiges Finanzierungs-
Modell zu stehen.

Das Offline-Meter fiir Mac ist endlich fertig zu stellen.
Hierzu fehlen bislang die Mittel. Avisierte Unterstiitzung ist der
PMF seitens der Industrie mehrfach angekiindigt worden, jedoch
tatsichlich bislang ausgeblieben. Hier ist die Anspannung in der
Industrie zu spiiren.

Danach kommen ein iTunes Plugin und eine iPhone App, die
den DR-Wert in die Meta-Daten schreibt. Die Planung ist bereits
abgeschlossen und ein Programmiererteam ist startbereit. Eben-
falls ist ein DR-Checker geplant, der dem Aufbau der 6ffentli-
chen DR-Datenbank und der Aufklarung der Musikhorer dienen
wird. Ich persénlich wiinsche mir eine leichte Optimierung des
DR-Algorithmus im psychoakustischen Sinne. Das ist jedoch mit
einem hohen Entwicklungsaufwand verbunden. Mit den gesam-
melten Erfahrungen lasst sich eine Losung realisieren, die eine
noch gleichmiBigere Abhérlautstirke ermoglicht. Dies kann die
Basis fiir eine wirkliche Lésung sein, um Gehérschiden auf mp3-
Geriiten zu minimieren. Es kénnten alle Geriite mit dieser Soft-
ware ausgestattet werden, sodass alle Titel immer eine einheitli-
che Abhérlautstirke haben. So liefie sich auch sinnvoll eine
Warnmessage in mp3-Geriite einbinden, weil der Schalldruck in
ciner festen Relation zum verwendeten Kopfhérer (Impedanz)
und dem Programm-Material steht. Eine vollstindige Uberarbei-
tung der Website ist ebenfalls {iberfillig. Alles zusammen Aktio-
nen, fiir die die PMF gut € 250.000,- braucht.

MPC: Wird es eine 64 Bit Version des TT Dynamic Range Meters
geben?

F.T.: Natiirlich, miissen die vorhandenen Plug-ins'tiir 64-Bit-Be-
triebssysteme angepasst werden. Viel wichtiger sind jedoch Mul-
tikanal-Versionen und die Freischaltung von Flag etc. Es geht um
die Messung von Audio-Formaten, die als Endformat Verwen-
dung finden. Was auf dem ersten Blick banal ist, entpuppt sich in
der Praxis als recht komplex, wenn der Anspruch ein unbestech-
liches und Fﬁlschungﬁicher&s System ist, bei dem jeder Anwen-
der zum gleichen Ergebnis kommt. Hier ist viel Testing gefragt.
Derselbe Titel hat als mp3 natiirlich andere DR-Werte als die
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PCM-Datei (Wave). Das liegt an der Energie-Umverteilung” des
Datenreduktions-Algorithmus. Auch hierzu sind selbstverstind-
lich weitere Finanzmittel erforderlich.

MPC: Gibt es fiir den normalen Musikkonsumenten oder Hobby-
musiker eine Moglichkeit die Foundation zu unterstitzen?

FT.: Ja klar. Es ist wie mit dem Bio-Laden. Wenn Konsumenten
darauf achten, gute und gesunde Produkte zu kaufen, wird der
Handel (sprich die Plattenfirmen) folgen. Heute kann man bei
Penny zumindest einige giftfreie Kisesorten kaufen, wihrend es
vor Jahren mit Glick vielleicht nur eine Sorte war.

Wichtig ist, iber gute Dinge zu reden. Musik wird unterbe-
wusst aufgenommen. Niemand nimmt an, dass eine ganze
(Schallplatten-) Industrie so desorientiert ist, nicht wahrzuneh-
men, dass die ausgelieferte Qualitit der Produkte auf einem All-
zeit-Tiefststand ist. Viele Hérer wundern sich, warum sie die
Lust am Héren verlieren und wissen nicht warum. Dabei ist es so
logisch: Wird das Unterbewusstsein permanent gestresst, schaltet
man ab, es sei denn, man hat altersbedingt - unsere Kinder und
Jugendlichen - nie das Gliick gehabt zu erfahren, was guter
Sound wirklich ist und dass Musik auch Emotionen transportie-
ren kann. Dann dreht man lauter bis die Ohren abschalten.

Last but not least freuen wir uns natiirlich iber Active Mem-
berships! Jeder Einzelne ist wichtig! Mit NUR 10.000 Member-
ships hitten wir alles oben Genannte bereits umgesetzt! So las-
sen sich solidarisch globale Probleme lésen. Was sind schon
10.000 Memberships bei einigen 100 Millionen Musik-Hérern?
Die bisher gut 350 Active Memberships haben uns bereits weiter
gebracht. Dieser kleine Beitrag (€22,-) von beispielsweise jedem
Music&PC-Leser ermoglicht bereits die sofortige Umsetzung
aller oben genannten Vorhaben.

Es ist betriiblich, dass in dieser Branche so viel geredet und
bisher wenig gehandelt wird. An dieser Stelle mochte ich erneut
ausdriicklich Herrn Charly Steinberg danken, der bisher als ein-
zige Privatperson der PMF USD 4.000,- gespendet hat. Mit der-
artig echtem Engagement ldsst sich viel bewegen.

Eine weitere Maglichkeit, sich aktiv einzusetzen, haben Sie,
indem Sie dem EU-Kommissar fiir Verbraucherschutz, John Dalli
(john.dalli@ec.europa.eu), Thre Meinung zu der geplanten Pegel-
Reglementierung von mp3-Abspielgeraten mitteilen. Setzen Sie
bitte contact@PleasurizeMusic.com in cc oder bec). Bedauerli-
cher Weise hat sich die Behéirde bisher beratungsresistent gezeigt,
seit kiirzlich ein legislaturbedingter Personalwechsel stattgetun-
den hat. Das muss sich indern! Je mehr Menschen ihre Bedenken
dufdern, desto besser und schneller geht'’s. Let music smile.

MPC: Vielen Dank fur das Gesprach!

www.pleasurizemusic.com
www.tischmeyer-mastering.de

03710
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