Pleasurize Music
kampft fiir dynamischere Musik

Die Pleasurize Music Foundati-
on startet erstmalig eine grof}
angelegte Initiative zur gezielten
Beendigung des ,Loudness War”
von Musikverdffentlichungen
durch die stufenweise Einfiih-
rung eines Dynamik-Standards.

Das am 15. Januar 2009 im
Rahmen der Namm Show in
Los Angeles von der Foundation
vorgestellte TT DYNAMIC RAN-
GE METER (Freeware) ordnet
Veroffentlichungen in Abhén-
gigkeit der verwendeten Dyna-
mik ganzzahlige Dynamil-Wer-
te zu, die in Form eines Logos
auf den Tontrager gedruckt wer-
den, um den Kiufer zukiinftig
iiber die Qualitdt zu informie-
ren. Zusitzlich ist derAufbau
einer Online-Datenbank ge-
plant, die Auskunft {iber den DY-
NAMIC RANGE von bereits ver-
Offentlichten Tontrigern gibt.

Damit sind alle Vorausset-
zungen fiir einen einheitlichen
Standard von Audiotontrigern
geschaffen - ein Schritt, den
die Filmindustrie bereits erfolg-
reich vor iiber 30 Jahren gegan-
gen ist. Musik mit wenig Dyna-
mik hat niedrige Werte, z.B.
DR4 (DYNAMIC RANGE = 4dB):
Die Wellenform ist zusammen-
gequetscht, um moglichst auf
dringlich zu sein. Musik mit
viel Dynamik hat hohe Werte,
z.B. DR14 oder mehr: Hier kann
die Musik noch atmen und lau-
te Ereignisse sind tatsdchlich
lauter.

Griinder und Ideengeber Frie-
demann Tischmeyer zu den Auf
gaben und Zielen der Foundati-
on:.,,Wir sind der Ansicht, dass
Musik als kiinstlerisches Aus-
drucksmittel Emotionen trans-
portieren sollte. Das ist heute

2003

hdufig nur noch sehr einge-
schrankt méglich, da die Dyna-
Aus-
drucksmitteln der Musik meist
fehlt.

Unbewusst werden vom In-
terpreten performte Emotionen
durch das Gefiihl der Aufdring-
lichkeit tberlagert. Moderner

mik als wesentliches

Mainstream kommt als glattge-
biigeltes Brett aus den Laut-
sprechern und versucht mit
bestmoglicher Aufdringlichkeit
in gleicher Manier wie Wer-
bung die Aufmerksamkeit des
Horers zu erzwingen. Dabei geht
der wesentliche Wert der Musik
verloren. Gerade unzihlige
(kaufkréftige) Horer in der Al-
tersgruppe, die noch dynami-
sche Musik erleben durften, wis-
sen zumeist nicht, was ihnen ei-
gentlich an heutigen Versffent-
lichungen missfallt. Das Kauf:
erlebnis wird zum Frust. Wer
mag schon gerne Geld ausgeben
und zur Quittung dafiir von
der Musik erschlagen werden.
Dieser Prozess der Uberkom-
pression ist leider so schlei-
chend und unterbewusst, dass
selbst fiir Branchenprofis keine
klaren Grenzen festzumachen
sind, wann Musik zu stark kom-
primiert ist und wann nicht. Im-
mer dann - und das ist sicher -

wenn man Musik abschaltet,
weil sie einem auf den Nerv

fallt, ist davon auszugehen, dass
fehlende Dynamik ein Mitaus-
loser ist. Stark komprimierte
Musik hat leider auch die un-
angenehme Eigenart, Aggres-
sionen zu fordern. Wir Musik-
schaffenden stehen da auch in
einer gesellschaftlichen Ver-
antwortung.”

Wie konnte es dazu kommen?

~Die Digitalisierung hat erst
die technologische Vorausset-
zung [Ur diesen Prozess ge-
schaffen, der sich durch das
kommerzielle Bediirfnis gehort
werden zu wollen verselbstin-
digt hat. Es lduft nach dem Mot-
to ,wer am lautesten schreit,
wird schon gehort®. Fiir Plat-
tenfirmen und Radiosender ist
Lautheit das wichtigste Quali-
titskriterium fiir Musik. Und
genau hier setzt unsere Arbeit
an: Wir liefern qualifizierte In-
formationen, um das Verstind-
nis dafiir zu férdern, dass Laut-
heit kein Qualititskriterium fiir
Musik ist! Es besteht hier ein rie-
siges Informationsvakuum, wa-
simmense Ausmalie annimmdt,
wenn man sich vor Augen fiihrt,
dass die meisten juingeren Mit-
menschen noch nie im Leben

richtige dynamische Musik in
guterKlangqualitat auf einer gu-
ten Hifi-Anlage gehort haben.
Ich glaube, da kommen man-
chen Jugendlichen und jungen
Menschen die Trinen, wenn sie
in solch einen Genuss kommen.
Hier konnte sich die Musikin-
dustrie engagieren, statt guten
Zeiten nachzuweinen.”

Was ist Ihre Antriebsfeder zu die-
ser grofs angelegten Initiative?

~Als Mastering Engineer stehe
ich im Kreuzfeuer zwischen der
Feinarbeit fiir den bestmogli-
chen Sound und dem kommer-
ziellen Bediirfnis der Kunden.
Selbst wenn der Kunde weil3,
dass es den Klang verschlechtert,
die Dynamik noch weiter einzu-
schranken, nimmt er dies aus

~ Angst, nicht gehdrt zu werden,

in Kauf. Das macht alle Anstren-
gungen fiir einen feinen Sound
fast obsolet. Es bleibt nur noch
die Kunst den Kampf fiir laute
Master so zu flihren, dass mog-
lichst wenig geschadigt wird.
Unter dem Strich ist das sehr un-
zufriedenstellend und ich teile
diese Meinung mit den fiihren-
den Mastering Engineeren der
Welt.Wir sind daher der Mei-
nung, dass unser Standard den
Wert von Musik wieder erhoht.
Es ist zu einfach alleine mp3 als
Schuldigen fiir die Marktsitua-
tion in der gesamtenMusik-
branche zu missbrauchen. Die
Wahrheit ist immer vielschich-
tiger. Der Verlust an emotiona-
lem Wert hat auch stark dazu
beigetragen. Wir gehen davon
aus, dass unser Standard die
gesamte Nahrungskette der Mu-
sikindustrie nachhaltig starkt.
Sobald gutklingende Musik wie-
der mehr gekauft wird, profi-
tieren auch die Musiker, die
Kreativen, alle am Schaffungs-
prozess Beteiligten davon.”

ersprechen!
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